Zabawy z krélewng Amelka
Scenariusz zabaw inspirowanych ksigzka
Krélewna Roksany Jedrzejewskiej-Wrébel

Odbiorcy: dzieci w wieku 4+, rodzice, opiekunowie

Cele:

- zapoznanie z ksigzka Krélewna Roksany Jedrzejewskiej-Wrébel;

- prezentacja utworu literackiego w formie teatralnej Kamishibai;

- przekazanie wartosci ptynacych ze wspélnego spedzania czasu;

- rozwijanie kreatywnosci w zakresie spedzania wolnego czasu na podworku;

- ksztattowanie umiejetnosci dzielenia sie, zaufania i wspétpracy w grupie
rowiesniczej;

- rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie z sukcesami i porazkami;

- wspieranie aktywnosci ruchowej;

- rozwijanie wyobrazni dziecka;

- rozwijanie i wzmacnianie wiezi emocjonalnej dziecka z rodzicami, opiekunami,
rodzenstwem;

- przekazanie rodzicom (opiekunom) gotowych narzadzi i materiatéw do pracy z
ksiazka.

Pomoce:

- ksigzka: Roksana Jedrzejewska-Wrébel, Krolewna, il. Marianna Oklejak, Gdanskie
Wydawnictwo Psychologiczne, Gdarisk 2004;

- teatrzyk Kamishibai (domowy teatrzyk Kamishibai - Zatgcznik nr 1);

- guma do skakania;

- kreda chodnikowa;

- kamien;

- szkietko;

- kwiatki;

- fopatka.
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Gtosne czytanie ksigzki Krolewna Roksany Jedrzejewskiej-Wrobel.

- Zabawa: Skoki przez gume

Jesli w zabawie udziat bierze tylko jedno dziecko, umieszczamy gume miedzy
dwoma stupkami, krzestami. Przy wiekszej liczbie uczestnikéw dwoch graczy
utrzymuje rozciggnietg gume swoimi nogami. Pozostali skaczg przez gume
wedtug wczesniej ustalonych sekwencji ze stopniowaniem trudnosci poprzez
wysokos¢, np. na poziomie kostek, kolan, ud, pasa itd.

Zabawa: Gra w klasy

Rysujemy kredg na chodniku klasy i ustalamy zasady typu: skaczemy tylko na
jednej nodze, nie mozemy stanac na linii, rzucamy kamien na odpowiednie pole i
w drodze powrotnej go podnosimy itp.

Zabawa: Berek

Z grupy oso6b bioracych udziat w zabawie wybieramy te, ktéra bedzie tzw. berki-
em. Mozemy to zrobi¢ za pomoca znanej wyliczanki lub prostego losowania. Berek
goni uciekajace osoby, po dotknieciu ktérejs z nich role sie odwracaja i ,ztapana”
osoba jest berkiem. Zabawa trwa dalej.

Zabawa: Sekret

Do tej zabawy potrzebny jest kawatek przezroczystego szkietka (np. denko od
butelki), kilka kwiatkow, listkéw, drobne przedmioty. Kopiemy dotek, uktadamy w
nim kwiatki, trawki, ptatki tworzac wtasng kompozycje, zakrywamy szkietkiem i
zasypujemy ziemia. Zrobiony sekret utrzymujemy w tajemnicy, pokazujac
wytgcznie najblizszym osobom.

Wszystkie zabawy opisane w tym scenariuszu najlepiej wykonywad na swiezym
powietrzu (w parku, lesie, na placu zabaw).

Scenariusz opracowata:

Ewa Romejko - pracownik Miejskiej Biblioteki Publicznej w Olsztynie
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