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W krainie wyobrazni
Scenariusz zabaw z wierszem Pims, ktérego nie ma Joanny Papuzinskiej

Odbiorcy: dzieci w wieku 3+, rodzice, opiekunowie

Cele:

- zapoznanie dzieci z wierszem Pims, ktérego nie ma Joanny Papuzinskiej;

- ksztattowanie kreatywnosci i wyobrazni dziecka;

- rozbudzanie wrazliwosci estetycznej dziecka;

- nabywanie wrazliwosci dotykowej dziecka poprzez kontakt z réznorodnymi
materiatami;

- rozwijanie tworczej ekspresji plastycznej;

- doskonalenie spostrzegawczosci i pamieci wzrokowej;

- rozwijanie i wzmacnianie wiezi emocjonalnej dziecka z rodzicami, opiekunami,
rodzenstwem;

- przekazanie rodzicom (opiekunom) gotowych narzadzi i materiatéw do pracy
z ksigzka.

Pomoce:

- wiersz: Joanny Papuzinskiej, Pims, ktérego nie ma [w:] Joanny Papuzinskiej, Pims,
ktérego nie ma, il. Wojciech Kotyszko, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne,
Gdansk 2004.

- rekwizyty potrzebne do zabaw:

Zaczarowany Pims: szablony, nozyczki, kredki, flamastry;

Swiat Wyobrazni: przedmioty codziennego uzytku np. tyzki, guziki, rekawiczki,
chustki, poduszki itp.;

Kolorowe stworki: farby, woda, kubeczek, pedzelek, kartki, stomki;
Czarowanie nitkami: nitki z wtdczki, kolorowe farby, biate lub kolorowe kartki,
pedzelek;

Magiczne babelki: folia babelkowa, kolorowe farby, biate kartki.
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Gtosne czytanie wiersza Joanny Papuziniskiej Pims, ktérego nie ma.

- Zabawa: Zaczarowany Pims
Drukujemy szablony (Zatacznik nr 2). Przecinamy je na trzy czesci i kolorujemy.
Uczestnik zabawy wybiera z szablonéw dowolng gtowe, tutéw, nogi i uktada
Pimsa. Kolejna osoba wymienia, np. nogi i glowe i tworzy swoja wersje. Zabawa
toczy sie dalej wedtug tego samego schematu.

- Zabawa: Swiat wyobrazni
Szukamy w domu przedmiotéw codziennego uzytku, np. tyzki, guziki, chustki,
rekawiczki, poduszki, buty, okulary itp. Tworzymy z nich wtasnego stworka. Jego
wyglad zalezy od wyobrazni uczestnikow zabawy. Na zakonczenie kazdy wymysla
imie stworzonej przez siebie postaci.

- Zabawa plastyczna: Kolorowe stworki
Na kartce malujemy farbg ze spora iloscia wody duzg plame. Przez stomke rozd-
muchujemy farbe po kartce w rézne strony. Powstang abstrakcyjne ksztatty,
ktérym po wyschnieciu mozna dorysowac oczy, nogi, uszy itp.

) zabawa plastyczna: Czarowanie nitkami
Przygotowujemy dwie nitki z wtdczki o dtugosci okoto 50 cm. Malujemy je kon-
trastowymi kolorami (zostawiamy okoto 5 cm niepomalowanej nitki). Nitki uktad-
amy dowolnie na kartce. Suche korncowki wystajg poza kartke. Utozong kompozyc-
je przykrywamy kartka i dociskamy ksigzka. Ciggniemy za koncowki nitki. Po
roztozeniu kartek powstang wzory, ktére przy uzyciu wyobrazni mogga zamienic
sie w cos$ wyjatkowego.

I zabawa plastyczna: Magiczne babelki
Moczymy folie babelkowa w kolorowej farbie i odciskamy jg na biatej kartce,
tworzac dowolne abstrakcyjne kompozycje.

Scenariusz opracowata:

Ewa Romejko - pracownik Miejskiej Biblioteki Publicznej w Olsztynie
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