Niesamowite skarpetki

Scenariusz zabaw z fragmentami ksiagzki Niesamowite przygody
dziecieciu skarpetek (czterech prawych i szesciu lewych) Justyny
Bednarek

Odbiorcy: dzieci w wieku 6+, rodzice, opiekunowie

Cele:

- zapoznanie z opowiadaniami Justyny Bednarek z ksigzki Niesamowite przygody
dziecieciu skarpetek (czterech prawych i szesciu lewych);

- rozwijanie wyobrazni mtodego czytelnika, doskonalenie umiejetnosci
jezykowych i nauka abstrakcyjnego myslenia;

- wzmacnianie wiary we wiasne mozliwosci i wspieranie dazenia do spetniania
marzen;

- ksztattowanie poczucia humoru w stosunku do $wiata i samego siebie;

- rozwijanie pamieci, spostrzegawczosci i logicznego myslenia dziecka;

- zainspirowanie do stworzenia zabawek-pacynek z wykorzystaniem przedmiotéw
codziennego uzytku;

- wzmacnianie wiezi emocjonalnej dziecka z rodzicami, opiekunami, rodzeristwem
w czasie wspoélnych zabaw;

- przekazanie rodzicom (opiekunom) gotowych narzadzi i materiatéw do pracy

z ksigzka.

Pomoce:

- ksigzka: Justyna Bednarek, Niesamowite przygody dziecieciu skarpetek (czterech
prawych i szesciu lewych), il. Daniel de Latour, Wyd. Poradnia K, Warszawa 2015;

- r6znokolorowe skarpetki;

- kosz, miska lub pudetko;

- kredki, flamastry;

- kolorowanka - do przygotowania gry Skarpetkowe memo (Karta pracy A i B);

- kolorowe i biate karki;

- skarpetkowa myszka - skarpetka, guziki, skrawki dowolnego materiatu, nici.
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PRZEBIEG

Gtosne czytanie fragmentéw ksiazki Niesamowite przygody dziecieciu skarpetek
(czterech prawych i szesciu lewych) Justyny Bednarek:

- fragment 1:str.6 - 11;

- fragment 2: str. 23 - 37 (rozdziat Opowies¢ o skarpetce drugiej, ktéra uratowata
mysie sieroty przed groZnym ptakiem i zostata mysiq, mamgq, a potem babciq).

Zabawa: Skarpetkowy wyscig

Kazdy z uczestnikow zabawy otrzymuje taka sama ilos¢ skarpetek. Uktadamy
skarpetki kolejno jedna za druga. Czyja skarpetka przekroczy umowng mete (np.
koniec dywanu, wejscie do tazienki), ta osoba wygrywa wyscig.

Zabawa: Skarpetki do pary

Mieszamy skarpetki w ré6znych kolorach i wzorach. Na sygnat prowadzacego kazdy
stara sie potaczy¢ w pary jak najwieksza ilos¢ skarpetek. Aby utrudni¢ konkurencje,
mozemy zaproponowac zwijanie skarpetek w ,kulki”.

Zabawa: Rzut do celu
Na srodku pokoju stawiamy kosz, miske lub pudetko. Zwinietymi w ,kulki” skarpet-
kami staramy sie trafi¢ do celu. Liczymy zdobyte punkty.

Gra: Skarpetkowe memo

Jak przygotowac gre?

- drukujemy kolorowanke (Karta pracy Ai B);

- naklejamy wydrukowane szablony na kolorowa kartke z bloku technicznego;
- wycinamy skarpetki;

- kolorujemy kazda pare skarpetek tak samo.

Tak przygotowane karty rozktadamy na stole (kolorowg strong do géry)

i zaczynamy gre. Gra polega na odnalezieniu dwéch takich samych skarpetek.

Zabawa plastyczna: Myszka
Ze skarpetek, ktére gdzies zgubity swoja pare, mozna wyczarowac przerdzne
postaci. My proponujemy wykonanie myszki z opowiadania Justyny Bednarek.

Scenariusz opracowata:

Ewa Romejko - pracownik Miejskiej Biblioteki Publicznej w Olsztynie
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