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Wesoty zwierzyniec
Scenariusz zabaw z wierszami Beaty Rybak

Odbiorcy: dzieci w wieku 2 +, rodzice, opiekunowie

Cele:

- zapoznanie dzieci z wierszami Beaty Rybak;

- utrwalanie nazw i wizerunkéw zwierzat wiejskich i dzikich;

- usprawnianie narzagdéw mowy przez nasladowanie odgtoséw mieszkancéw
farmy;

- rozwijanie koordynacji wzrokowo-ruchowej;

- doskonalenie orientacji w przestrzeni;

- rozwijanie sprawnosci fizycznej przez nasladowanie ruchéw;

- wspieranie aktywnosci plastycznej i rozwijanie wyobrazni dziecka;

- rozwijanie i wzmacnianie wiezi emocjonalnej dziecka z rodzicami, opiekunami,
rodzenstwem;

- przekazanie rodzicom (opiekunom) gotowych narzadzi i materiatéw do pracy z
ksiazka.

Pomoce:

- ksigzka: Beata Rybak, Michasiowe rymowanki, il. Emilia Pry$ko, Wyd. Siéstr Lore-
tanek, Warszawa 2004 (wiersze: U wuja Henia, s. 36-37; Przyjaciele zyrafy, s. 28-29);
- ksigzki z ilustracjami lub zdjeciami zwierzat;

- maskotka;

- krzesto;

- biate kartki;

- farby lub kredki (kolory: zétty, brazowy, pomararnczowy);

- nozyczki;

- plastelina (kolory: dwa odcienie rézu, czarny).

Gtosne czytanie wiersza U wuja Henia Beaty Rybak.

Zabawa: Co jedza zwierzeta?

(karta pracy - Zatacznik nr 2)

Dziecko otrzymuje karte pracy, na ktérej znajduja sie zwierzeta i produkty. Zadanie
polega na odpowiednim skojarzeniu zwierzatka z jego przysmakiem i pofaczeniu
rysunkéw liniami.

Zabawa: Odgtosy zwierzat
Rodzic pokazuje dziecku zdjecia lub ilustracje mieszkarncow wiejskiej zagrody.
Zadaniem dziecka jest nasladowanie odgtoséw wskazanych zwierzat.

Zabawa: Gimnastyka z kotem

Dziecko wybiera maskotke kotka (moze by¢ inny ulubiony pluszak) i staje przy
krzesle. Rodzic wydaje polecenia, np.: potdz kotka pod krzestem, posadz go na
krzesle, postaw kotka obok krzesta, schowaj za krzesto.
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Wiersz:
Gtosne czytanie wiersza Przyjaciele zyrafy Beaty Rybak.

Zabawa: Poruszaj sie ze mna

Wersja 1: Na ekranie pojawiaja sie kolejno zwierzeta. Zadaniem dziecka jest
nasladowanie ich ruchéw.

Wersja 2: Rodzic pokazuje dziecku zdjecia lub ilustracje wybranych zwierzat.
Dziecko prébuje kolejno nasladowac ich ruchy.

Zabawa: Zgadnij, kim jestem?

Na srodku biatej kartki wycinamy lub wyrywamy niewielki kawatek papieru i
przyktadamy tak przygotowana kartke do ilustracji wybranego z ksigzki zwierze-
cia, aby ukry¢ jego wiekszg cze$¢, a uwydatnic tylko niewielki charakterystyczny
fragment. Zadaniem dziecka jest odgadniecie nazwy ukrytego zwierzaka.

Zabawy plastyczne:

Maska lwa

Przygotowujemy biatg kartke, nozyczki i kredki lub farby. Na srodku rysujemy koto,
wokot ktérego rysujemy lub malujemy kolorowe promienie, aby uzyska¢ efekt
Iwiej grzywy. Wycinamy otwor na twarz i mamy gotowa maske, dzieki ktérej kazdy
domownik moze zamieni¢ sie w Iwa.

Rézowy prosiaczek.

Z ciemnej rézowej plasteliny formujemy kulke wielkosci wtoskiego orzecha, dokle-
jamy do niej nézki w ksztatcie ziarenka kawy. Z jasnej r6zowej plasteliny formuje-
my zakrecony ogonek, uszka i ryjek, w ktérym odciskamy dwie kropki. Doklejamy
mate czarne oczka i prosiaczek gotowy.

Scenariusz opracowata:

Ewa Romejko - pracownik Miejskiej Biblioteki Publicznej w Olsztynie
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